Klasse 1/2

Ubergeordnete Kompetenzfelder

selbststandiges, eigenverantwortliches Lernen — Kommunikationsfahigkeit — Problemldsefahigkeit — Kooperationsfahigkeit

Informationen sammeln
und auswerten

Gesprache/Vortrag

schriftlich gestalten

Présentationsmoglich-
keiten

Projektvorschlage
( Hinweise, Tipps,...)

1. Lesen lernen

1.1. sinnentnehmendes Lesen
(informierendes und
handlungsanleitendes
Lesen)

2. Informationen einholen
durch Befragungen/Inter-
views

3. auf Fragen passende Ant-
worten geben (In ganzen

4. das Alphabet lernen

4.1. Nachschlagetibungen

4.2. Bucher und Lexika mit-
bringen und benutzen

1. freies Vortragen von Erleb-
nissen zu Themen und Bil-
dern

2. Gespréchsregeln beachten

2.1. sich zu Wort melden

2.2. anderen zuhdren kdnnen

3. Konflikte verbal in ange-
messener Weise 16sen

4, Texte und Gedichte vorle-
sen und vortragen lernen

4.1. Artikulation/Intonation

5. darstellende Spiele

5.1. Modulation der Stimme

6. Korpersprache/Mimik/
Gestik

1. Schreibschrift lernen

1.1. Druckschrift als Unter-
stitzung des Leselehr-
gangs und erste Form der
schriftlichen Mitteilung

1.2. Schreibschrift, schreiben
in eine Lineatur

2. Heftfuhrung

2.1. Blatteinteilung

2.2. umrahmen und unterstrei-
chen

2.3. Einteilung im Rechenheft

2.3.1. Datum schreiben

2.3.2. Seite und Nummer der

Aufgaben angeben
3. Ordnen von Arbeitsbléattern
4. Geschichten aufschreiben
und gestalten

4.1. Geschichtenheft

5. Gedichte aufschreiben

5.1. Reime bilden

1. freies Vortragen von Erleb-
nissen zu Themen und Bil-
dern

2. vortragen und vorlesen von
Texten und Gedichten

3. Ausstellungen mit Wort-
kartchen, Satzstreifen und
kleinen Texten versehen

4. selbst gestaltete Bilder be-
schriften

4.1. Wandzeitung

5. eigene Texte verfassen und
gestalten

6. Themenhefte herstellen

6.1. Leporellos

6.2. Bilderbuch mit Schrift

versehen

1. Die Apfelernte

2. Tiere auf dem Bauernhof

3. Haustiere

3.1. Tiere in fremden Landern

4. Vogel im Winter

5. Wald

5.1. Tiere im Wald

5.2. Laub- und Nadelbdume

6. Unsere Sinne

7. Heimat und Fremde

8. Ein Kind wird geboren

9. Frihling

10. Zahne

11. Schwimmen und Sinken

11.1. Experimente und

Fahrzeugbau

12. Licht und Schatten

13. Luft

14. Instrumente herstellen

15. Literaturprojekt: Finde-
fuchs
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